
Натуральная система для индивидуального чемпионата СПБ 2022 
Открытия Первые ответы 

1 трефа 

11-21 PC от.  
От трех карт в трефе. 
Трефа длиннее, чем 

бубна.  

1 бубна 4 и больше карт в бубне, от 6-ти РС. Форсирует 

1 черва 4 и больше карт в черве, от 6-ти РС. Форсирует 

1 пика 4 и больше карт в пике, от 6-ти РС. Форсирует 

1БК 6-9 РС. Нет 4 и больше карт в каком-либо мажоре. Не форсирует 

2 трефы 5 и больше карт в трефе 6-9 РС. Не форсирует 

2БК 10-12 РС. Нет 4 и больше карт в каком-либо мажоре. Инвит в гейм 

3 трефы 5 и больше карт в трефе, 10-11 РС. Инвит в гейм 

3БК 13-15 РС. Нет 4 и больше карт в каком-либо мажоре. 

1бубна 

11-21 PC от.  
От трех карт в бубне. 
Бубна длиннее, чем 

трефа.  

1 черва 4 и больше карт в черве, от 6-ти РС. Форсирует 

1 пика 4 и больше карт в пике, от 6-ти РС. Форсирует 

1БК 6-9 РС. Нет 4 и больше карт в каком-либо мажоре. Не форсирует 

2 трефы 5 и больше карт в трефе. От 10РС. Форсирует 

2 бубны 5 и больше карт в бубне. 6-9 РС. Не форсирует 

2БК 10-12 РС. Нет 4 и больше карт в каком-либо мажоре. Инвит в гейм 

3 бубны 5 и больше карт в бубне 10-11 РС. Инвит в гейм 

3БК 13-15 РС. Нет 4 и больше карт в каком-либо мажоре. 

1 черва 
11-21 PC от.  

От пяти карт в черве 

1 пика 4 и больше карт в пике, от 6-ти РС. Форсирует 

1БК 6-9 РС. Нет 3 и больше карт в черве. Не форсирует 

2 трефы 4 и больше карт в трефе. От 10РС. Форсирует 

2 бубны 4 и больше карт в бубне От 10РС. Форсирует 

2 червы 3 и больше карт в черве. 6-9 РС. Не форсирует 

2БК 10-12 РС. Нет 3 и больше карт в черве. Инвит в гейм 

3 червы 3 и больше карт в черве. 10-11 РС. Инвит в гейм 

3БК 13-15 РС. Нет 3 и больше карт в черве 

4 червы 3 и больше карт в черве. 12-15РС 

1 пика 
11-21 PC от.  

От пяти карт в пике 

1БК 6-9 РС. Нет 3 и больше карт в пике. Не форсирует 
2 трефы 4 и больше карт в трефе. От 10РС. Форсирует 
2 бубны 4 и больше карт в бубне От 10РС. Форсирует 
2 червы 5 и больше карт в черве. От 10РС. Форсирует 
2 пики 3 и больше карт в пике. 6-9 РС. Не форсирует 

2БК 10-12 РС. Нет 3 и больше карт в пике. Инвит в гейм 
3 пики 3 и больше карт в пике. 10-11 РС. Инвит в гейм 

3 БК 13-15 РС. Нет 3 и больше карт в пике. 
4 пики 3 и больше карт в пике. 12-15РС 



1БК 
15-17РС, равномерного 

расклада 

2 трефы 
Стейман (вопрос о мажорных   

  четверках), форсирует. От 8РС,  
  есть ровно 4 карты в пике/ черве 

Ответы на Стейман:  2 бубны - нет мажорных 4-к 
                                    2 червы - есть 4-ка червей 

                           2 пики - есть 4-ка пик 

2 бубны От 5 карт в черве (трансфер). От 0РС. Форсирует Ответ на этот трансфер: 2 червы 

2 червы От 5 карт в пике (трансфер). От 0РС. Форсирует Ответ на этот трансфер: 2 пики 

2 пики От 6 карт в трефе (трансфер). От 0РС. Форсирует Ответ на этот трансфер: 3 трефы 

2БК 8-9 РС. Нет 4 и больше карт в каком-либо мажоре. Инвит в гейм 

3 трефы От 6 карт в бубне (трансфер). От 0РС. Форсирует 

3БК 10-14 РС. Нет 4 и больше карт в каком-либо мажоре. 

2 трефы 

От 22РС  
(форсинг гейм) 

Нельзя пасовать пока не 
поставите гейм! 

2 бубны 0-4РС любого расклада 

2 червы 4 и больше карт в черве, от 6-ти РС. 

2 пики 4 и больше карт в пике, от 6-ти РС. 

2БК 5-7 РС. Нет 4 и больше карт в каком-либо мажоре. 

3 трефы 5 и больше карт в трефе. От 5РС. 

3 бубны 5 и больше карт в бубне. От 5РС. 

2 бубны 
6-10РС. 6 карт в бубне 

(неск. картинок в бубне) 
Новая масть От 6 карт. От 15РС.  Форсирует 

3БК 2-3 карты в бубне. От 15РС 

2 червы 
6-10РС. 6 карт в черве 

(неск. картинок в черве) 

Новая масть От 6 карт. От 15РС.  Форсирует 

3БК 1-2 карты в черве. От 15РС 

4 червы 3-4 карты в черве. От 15РС 

2 пики 
6-10РС. 6 карт в пике 

(неск. картинок в пике) 

Новая масть От 6 карт. От 15РС.  Форсирует 

3БК 1-2 карты в пике. От 15РС 

4 пики 3-4 карты в пике. От 15РС 

2БК 
20-21РС, равномерного 

расклада 

3 трефы Стейман (вопрос о мажорных четверках). От 4РС. Форсирует 

3 бубны От 5 карт в черве (трансфер). От 0РС. Форсирует 

3 червы От 5 карт в пике (трансфер). От 0РС. Форсирует 

3БК 5-11 РС. Нет 4 и больше карт в каком-либо мажоре. 

3т 
6-10РС. 7 карт в трефе 

(неск. картинок в трефе) 
Новая масть От 6 карт. От 15РС.  Форсирует 

3БК 1-3 карты в трефе. От 15РС 

3б 
6-10РС. 7 карт в бубне 

(неск. картинок в бубне) 
Новая масть От 6 карт. От 15РС.  Форсирует 

3БК 1-3 карты в бубне. От 15РС 

3ч 
6-10РС. 7 карт в черве 

(неск. картинок в черве) 

Новая масть От 6 карт. От 15РС.  Форсирует 

3БК 1-2 карты в черве. От 15РС 

4 червы 2-4 карты в черве. От 15РС 

3п 
6-10РС. 7 карт в пике 

(неск. картинок в пике) 
3БК 1-2 карты в пике. От 15РС 

4 пики 2-4 карты в пике. От 15РС 

  



Общие принципы торговли 

 1. Новая масть всегда форсирует (пасовать нельзя)! 

2.  Показ силы в односторонней торговле после мастевых открытий на 1-ом уровне ( 1♣, 1♦, 1♥, 1♠): 
 
    Зоны открывающего:  
• Первая 11 ÷ 14  
• Вторая 15 ÷ 17  
• Третья  18 ÷ 21  
 

 
Зоны отвечающего:  
• Первая 6 ÷ 9  
• Вторая 10 ÷ 11  
• Третья 12 + 
 

 С 1-ой зоной заявляем: 

• Фит на ближайшем уровне 

• БК на ближайшем уровне 

• Повтор своей масти на ближайшем уровне 

• Новую масть на том же уровне  
 
Со 2-ой зоной заявляем: 

• фит с прыжком 

• БК с прыжком 

• повтор своей масти с прыжком 

• Новая масть на том же уровне  

• новая масть без прыжка на следующем уровне  

 
С 3-ей зоной заявляем: 

• постановка гейма(фит партнёру на геймовом уровне, 3БК, гейм в своей масти) 

• Новая масть на том же уровне  

• новая масть без прыжка на следующем уровне  

• новая масть с прыжком  

• Шлемовые конвенции ( кюбид, Блеквуд)  



Интервенция 

 
Простой оверкол 
(натуральный вход) 

 
 
      Обещает  5+ карт в масти 

 На первом уровне 8-15  

 На 2-м уровне -10-15; 

 На 3-м уровне -12-17  
 

Бескозырные оверколы  1NT –15-17 с держкой в масти открытия оппонента 

 2NT-15-19 после открытия оппонента на 2-м уровне также с держкой в масти открытия оппонента 
 
Прыжковые оверколы 

 
Новая масть с прыжком – одноцветный блок (как в открытии) 

 
Вызывная контра 

 
Обещает силу от 12 пунктов. На открытие оппонента 1 в мажоре почти всегда обещает 4 карты в другом мажоре. 
 

Борьба с интервенцией ( партнёр открылся, а оппонент вошел в торговлю) 
 Ответ новой мастью обещает 5+ карт в масти. 
 Ответ новой мастью без прыжка на 1 уровне форсирует на круг(7+ очков),  
 Ответ новой мастью без прыжка на 2 уровне не форсирует (7-11 очков), 
 Ответ новой мастью на  3 уровне форсирует гейм (12+ очков). 

 

Используемые конвенции  
1. Стейман и трансферы после открытий 1БК и 2БК (и входа 1БК и 2БК в натуральном значении). Ответы – смотри первый лист системы 
2. Блеквуд – вопрос о тузах. Ответы 1430. Есть вопрос о козырной даме. Нет вопроса о королях 
3. Заявка масти оппонента – вопрос о держке в этой масти. Форсирует до гейма. 

4. Входы на БК оппонентов – натурально. Контра = 16+РС 
 

Вист  прямой, сигналы обратные, на проносах Итальянские: 
1. Ходы – прямо (из дуплета старшей, из триплета средней, из 4-х и более фосок второй сверху, из секвенса старшей, из-под фигуры – 4-ой) 
2. На ход партнёра Тузом в новую масть сигналим чётность (младшая карта = чётное кол-во карт, старшая карта = нечётное) 
3. На ход партнёра в новую масть не тузом - поощрение/отказ. (Если не боремся за взятку, то поощряем со смежными картами к 

предполагаемой комбинации партнёра маленькой, крупной – отказ)  
4. На проносах Итальянские сигналы. (Нечётная фоска (3,5,7,9) = ценности в этой масти, чётная маленькая фоска (2,4) = ценности в младшей 

масти, чётная высокая фоска (8,10) = ценности в старшей масти 


